APRENDERAPROGRAMAR.COM

Seccion: Cursos
Categoria: Tutorial basico del programador web: HTML desde cero

Fecha revision; 2029

Resumen: Entrega n°24 del Tutorial basico “HTML desde cero”.

Autor: Enrique Gonzalez Gutiérrez




Formularios en HTML. Botones: envio, restablecimiento, imagen.

BOTONES EN FORMULARIOS

Un botdn nos permite realizar una accién con el formulario que lo contenga. Existen dos tipos basicos
de botones: botdn enviar el formulario (envio o submit) y botén poner todos los campos a sus valores
iniciales (restablecimiento o reset).

Ademas de estos dos tipos de botones existe un botdn especial al que denominamos “botén de
contenido”, que no posee ninguna accion predefinida. El resultado de pulsar este botén o accién a
ejecutar deberé ser especificada en cada caso.

Los botones pueden insertarse a través de la etiqueta (tag) HTML input (botones para enviar y
reestabler y botones de imagen) o el elemento HTML button (botones de contenido).

BOTONES DE ENVIO (SUBMIT)

Este tipo de botones envia automaticamente el formulario en que se encuentra cuando es presionado.
Es decir, cuando se pulsa el boton el navegador nos lleva a la direccion web indicada en el campo action
y al mismo tiempo envia a esa direccion los datos que contiene el formulario. Para insertar un boton
usamos la etiqueta <input ... />. Para indicar que se trata de un botdn de envio dentro de esta etiqueta
escribiremos type = "submit". Escribe este cédigo en un editor de textos, guardalo como archivo con
extensién HTML y comprueba los resultados que se obtienen.

<! DOCTYPE HTML PUBLI C "-//WBC/ /| DTD HTML 4.01 Transi tional //EN'
“http://ww. w3. org/ TR ht m 4/1 oose. dt d" >
<htm >
<head>
<title>Ej enpl o del uso de formularios - aprenderaprogramar.conk/title>
</ head>
<body>

<f orm net hod="get" action="http://aprenderaprogranmar.com acci on. php">
<input type="submt" val ue="Enviar este fornulario" />
</fornm
</ body>
</htm >
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Fijate que hemos escrito <input type="submit" value="Enviar este formulario" />. Esta forma de
escritura es una forma abreviada equivalente a:

<input type="submit" value="Enviar este formulario"> </input>

Ambos cddigos producen el mismo resultado, pero es mas habitual usar la primera forma (abreviada)
gue la segunda en este tipo de elementos (y en otros).

En el ejemplo anterior, simplemente lo que ocurrira al pulsar sobre el botdn ‘Enviar este formulario’ es
gue el navegador ira a la pagina ‘accion.php’ y recibira los datos que pudiera llevar el formulario. Si en
vez de http://aprenderaprogramar.com/accion.php escribiéramos simplemente accion.php la direccion
accion.php se buscaria dentro del mismo directorio donde se encontrara el archivo html.

BOTONES DE RESTABLECIMIENTO (RESET)

Este tipo de botones reestablecen los controles en un formulario a sus valores iniciales cuando es
presionado. Son insertados con la etiqueta (tag) HTML input con el valor "reset" en su atributo "type".
Escribe este cddigo en un editor de textos, guardalo como archivo con extension HTML y comprueba los
resultados que se obtienen.

<! DOCTYPE HTML PUBLI C "-//WBC// DTD HTML 4.01 Transi tional //EN'
“http://ww. w3. org/ TR ht m 4/1 oose. dt d" >
<htm >
<head>
<title>E enpl o del uso de formularios - aprenderaprogranar.conk/title>
</ head>
<body>

<f orm nmet hod="get" action="http://aprenderaprogramar.coniacci on. php">
<input type="text" name="textol" val ue="Val or por defecto" /><br />
<i nput type="checkbox" nanme="condi ci ones" checked="checked" />
Acepto | as condi ci ones<br />
<i nput type="reset"
val ue="Rest abl ecer todos | os canpos a su val or predeterm nado" />
</ form
</ body>
</htm >

En el ejemplo anterior, puedes probar la funcionalidad del botén cambiando los valores de los
elementos y presionando el bot6n para restablecer los campos a sus valores iniciales.
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BOTONES DE IMAGEN (IMAGE)

Estos tipos de botones funcionan de la misma forma que los botones de envio salvo que los de imagen
son representados visualmente con la imagen especificada en el atributo "src". Los botones de imagen
envian, ademas de toda la informacion contenida en el formulario, las coordenadas donde ha ocurrido
el click cuando el formulario fue enviado. Las coordenadas se determinan desde la esquina superior
izquierda del bot6n (por ejemplo, para un botén de imagen llamado "botonl" las coordenadas seran
enviadas en la forma "botonl.x" y "botonl.y"). En ocasiones las coordenadas no seran utiles, pero no
tenemos que preocuparnos por ello ya que bastara con recuperar la informacion atil y ya esta.

Los botones de imagen se insertan con el tag HTML input, usando el valor "image" en su atributo
"type". Escribe este cddigo en un editor de textos, guardalo como archivo con extensién HTML y
comprueba los resultados que se obtienen (nota: como ruta de la imagen puedes poner la ruta que te
apetezca).

<! DOCTYPE HTML PUBLI C "-//\WBC// DTD HTML 4.01 Transi tional //EN'
“http://ww. w3. org/ TR ht m 4/1 oose. dt d" >
<htm >
<head>
<title>Ej enpl o del uso de formnularios - aprenderaprogranmar.con</title>
</ head>
<body>

<f orm net hod="get" acti on="http://aprenderaprogramar.con >
<i nput nane="botonl" type="inmage"
src="http://i.inmgur.com SpZyc. png">
</ form
</ body>
</htm >

Si ahora, hiciéramos click sobre el boton de imagen, podriamos observar como se envian las
coordenadas donde hicimos el click.

Ejemplo de como se reflejaria en la ruta que muestra el navegador los datos correspondientes a valores
x e y de coordenadas: http://www.aprenderaprogramar.com/?botonl.x=115&botonl.y=31

Ten en cuenta que ademas de las coordenadas se enviard toda la informacion contenida en el
formulario. Por ejemplo si en el formulario tuviéramos un campo nombre donde se ha introducido

“Carlos” y un campo fruta donde se ha introducido “Fresa”, la url de destino seria similar a esta:

http://aprenderaprogramar.com/?nombre=Carlos&fruta=Fresa&botonl.x=46&botonl.y=65
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BOTONES DE CONTENIDO (BUTTON)

Los botones de contenido pueden ser usados como botones de envio o restablecimiento, o bien
pueden no tener ninguna accion preestablecida (dependiendo del valor de su atributo "type™). Su
caracteristica principal es que se puede insertar contenido HTML dentro de ellos y asi dotarlos de un
aspecto atractivo, imagenes o colores de fondo, etc.

Los botones de contenido se insertan con el tag HTML button, usando el valor "button”, "submit" o
"reset" en su atributo "type". Un valor button supondré que el boton no hard nada en respuesta a un
click, a no ser que se especifique una accidn de otra manera (por ejemplo usando el lenguaje JavaScript,
pero no vamos a explicar ahora como para centrarnos en el HTML). Un valor submit hara que el boton
funcione como un botén de envio. Finalmente, un valor reset hara que el botén funcione como un
botdn de restablecimiento de los valores predeterminados del formulario.

Escribe este cddigo en un editor de textos, guardalo como archivo con extension HTML y comprueba los
resultados que se obtienen.

<! DOCTYPE HTM PUBLI C "-//\WBC// DTD HTM. 4.01 Transi tional //EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ ht m 4/ oose. dt d" >
<htm >
<head>
<title>E enpl o del uso de fornul ari os - aprenderaprogranar.conx/title>
</ head>
<body>

<f orm net hod="get" acti on="http://aprenderaprogramar.com ">
<button type="submt">
El <b>tag HTM. type button</b><br />
pernmite contenido HTM. en su interior
</ button>
</form
</ body>
</htm >

Como podemos observar, hemos introducido contenido HTML dentro del propio botdn; en concreto
hemos usado la etiqueta <b> </b> para poner texto en negrita y la etiqueta <br /> para introducir un
salto de linea. Ten en cuenta que la apariencia puede variar segun el navegador que utilices.

A su vez hemos escrito <button type="submit">, lo que supondra que el botén funcione como un botén
de envio. Si hubiéramos escrito <button type="reset"> el botdén funcionaria como un botén de
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restablecimiento de valores por defecto, y su hubiéramos escrito <button type="button"> el bot6n no
daria lugar a ninguna accion. En caso de no especificarse type para el botén, normalmente el navegador
considerara que es un boton tipo submit.

EJERCICIO
Crea una pagina web que contenga dos formularios que cumplan estas condiciones.

Como titulo antes del primer formulario debe figurar con etiquetas h1l el texto <<Inscripcién al concurso
Saber y Ganar>>. Debe contener:

a) Nombre

b) Apellidos

c) email

d) Teléfono

e) Un botdn submit para enviar que muestre el texto <<jjjMe apunto!!!>> y un botdn reset para
restablecer que muestre el texto <<Cancelar>>.

Como titulo antes del segundo formulario debe figurar con etiquetas hl el texto “Peticién de
informacion”. Debe contener:

a) Nombre

b) Pais

c) email

d) Consulta que se quiere realizar (debe ser un textarea que permita escribir multiples lineas).

e) Un botdn para enviar de tipo imagen y un boton para restablecer de tipo button que muestre dentro
del bot6n lo siguiente: <<Pulse aqui para cancelar>>, un salto de linea, y el texto <<Esto borrara los
datos>>.

Para comprobar si tus respuestas son correctas puedes consultar en los foros
aprenderaprogramar.com.

Proxima entrega: CU0O0725B

Acceso al curso completo en aprenderaprogramar.com -- > Cursos, o en la direccién siguiente:
http://www.aprenderaprogramar.com/index.php?option=com_content&view=category&id=69&Itemid=192
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